ESCOLA MUNICIPAL INFANTIL PREFEITO ALCIDES FERRARI

ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS PARA OS ALUNOS DO PRE Il MATUTINO E
VESPERTINO.

PERIODO DE 03-06-2020 A 23-06-2020

PROFESSORA: EDIANA RIGO DE PAULA

HORA DO CONTO

AULA -1

JOAO MORAVA COM SUA MAE\ 0 CAMINHO PARA O MERCAD\O,

\ J

AO CHEGAR EM CASA, SUA MAE NO OUTRO DIA DE MANH#A

EELESERAM MUITOPOBRES. || | JORO CONHECEUUMHOMEM || cyo.oi o ovoc cous rooca HAVIA UM ENORME
COMO PRECISAVAM DE QUE LHE OFERECEUBFELIOES | ¢ 30001 ocrrrsogs peLa ||| PE DE FELTAO ONDE SUAMAE

DINHEIRO DECIDIRAM VENDER | | |  MAGICOS EM TROCA DE SUA i JOGARA OS FELJOES,
SUAVACANO MERCADO. / VACA Y
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ENQUANTO O GIGANTE DORMIA,
JOAO LEVOU UM SACO DE
MOEDAS DE OURO DO CASTELO
PARA A SUA MAE.

NO SEGUNDO DIA, JOAO
VOLTOU A SUBIR O PE DE
FEIJAO. DESTA VEZ ELE PEGOU A
GALINHA DOS OVOS DE OURO.

\ VAN P
4 A NO CASTELO MORAVA UM \
JOAO SUBIU O PE DE FEIJAO GIGANTE MAL HUMORADO.
£ VIU UM GRANDE CASTELO. 0 GIGANTE SENTIA O CHEIRO

DE JOAO E DIZIA:
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NO TERCEIRO DIA, JOAO SUBIU
AO PE DE FEIJAO MAIS UMA VEZ
£ TOMOU A HARPA DOURADA
DO GIGANTE.

A HARPA CANTOU,
O GIGANTE ACORDOU E
CORREU ATRAS DE JOAO!

JOAO DESCEU O PE DE FEIJAQ,

PEDIU UM MACHADO A SUA
MAE E CORTOU O PE DE FEIJAO.
ASSIM O GIGANTE NAO
PODERIA PEGA-LO.

COM AS MOEDAS DE OURO,
A GALINHA E A HARPA,
JOAQ E SUA MAE FORAM
FELIZES PARA SEMPRE!

GEM)

CIRCULE O TITULO DA HISTORIA. DEPOIS COPIE O MESMO NO ESPACO ABAIXO:




AULA 2

PINTE OS PERSONAGENS DA HISTORIA SEGUINDO A LEGENDA:
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COMPLETE COM OS NUMEROS QUE VEM ANTES:
1 3 5 7 9 11

AGORA COMPLETE COM OS NUMEROS QUE VAO DEPOIS:
0 2 4 6 8 10

AULA -3

FACA UM X NO QUADRADINHO DA RESPOSTA CORRETA DE ACORDO
COM O CONTO JOAO E O PE DE FEIJAO.



1. JOAO FOI AO MERCADO PARA VENDER:
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2. ELE PRECISAVA VENDER PARA PODER COMPRAR:
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3. JOAO TROCOU SUA VACA POR:
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4. ACIMA DAS NUVENS HAVIA:
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COPIE O NOME DOS DESENHOS QUE VOCE MARCOU UM X.




AULA -4 LIGUE CADA FIGURA AO SEU NOME:
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GIGANTE MAE CASA JOAO GALINHA

COPIE A PALAVRA QUE TEM MENOS LETRAS

COPIE A PALAVRA QUE TEM MAIS LETRAS

AULA -5

PINTE OS QUADRINHOS REFERENTES A QUANTIDADE DE
VOGAL QUE APARECE EM CADA PALAVRA.
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AULA-6

PINTE OS PES DE FEIJOES
PEQUENOS DE

MEDIOS DE MARROM;
GRANDES DE VERDE.

LEVE JOAO AO PE DE FEIJAOSEGUINDO A ORDEM

NUMERICA.
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AULA -7

NUMERE O PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DO FEIJAO E DEPOIS PINTE BEM BONITO.
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AGORA E SUA VEZ DE PLANTAR UM GRAO DE FEIJAO, SIGA O MODELO DO PROCESSO DE
DESENVOVIMENTO E CUIDE BEM DELE ATE ELE FICAR BEM GRANDE.

VOCE PODE USAR O FUNDO DE UMA GARAFA PET OU UM COPO PLASTICO. OLHE NESTES
EXEMPLOS.

AULA -8

CONTE OS FEIJOES MAGICOS DE CADA QUADRO E ESCREVA O
NUMERO DENTRO DO QUADRADINHO:
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AULA -9 PINTE OS FEIJOES DE ACORDO COM A SEQUENCIA.
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AULA -10
DECORE O PE DE FEIJAO: DESENHE OU COLE FOLHAS NO CAULE E ALGODAO NO TOPO.

VAI FICAR ASSIM




AULA -11
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RECORTE £ COLE O PERSONAGEM NO QUADRO
ONDE ESTA SEU NOME

JOAO VACA FEIJAO

MAE CASTELO | | GIGANTE
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PINTE DA MESMA COR TODAS AS VOGAIS QUE SE REPETEM,
DEPOIS ESCREVA NO BALAO A UNICA VOGAL QUE NAO SE REPETIU;
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AULA 12 ENCONTRE NO CACA PALAVRAS AS PALAVRAS ABAIXO
EM DESTAQUE, DEPOIS COPIE NAS LINHAS.

JOAO MAE GIGANTE FEINAO
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AULA -13
ESCREVA O NOMES DOS DESENHOS DA HISTORIA




AULA-14

CUBRA OS PONTILHADOS DA LETRA INICIAL DE CADA PALAVRA E DEPOIS LIGUE
CADA DESENHO A PALAVRA CORRESPONDENTE.

VAMOS LIGAR OS NOMES AS FIGURAS DEACORDO COM AS INICIAIS
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AULA -15

COMPLETE COM OS NUMEROS QUE FALTAM.
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LIGUE O NUMERO AO SEU NOME;
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