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REDES DE COMPUTADORES E INTERNET 

 

REDE DE COMPUTADORES 

UMA REDE DE COMPUTADORES É COMPOSTA BASICAMENTE POR DOIS OU MAIS 

COMPUTADORES INTERLIGADOS, COM A FINALIDADE DE TROCAR INFORMAÇÕES OU 

COMPARTILHAR RECURSOS. OS SISTEMAS PODEM SER UNIDOS POR MEIO DE CABOS OU POR 

MEIO DE COMUNICAÇÃO SEM FIO (RÁDIOS, SATÉLITES, ETC).   

AS REDES SURGIRAM COM A NECESSIDADE DAS EMPRESAS DE COMPARTILHAR PROGRAMAS, 

EQUIPAMENTOS E BASES DE DADOS. ATUALMENTE, É MUITO DIFÍCIL ENCONTRAR UM 

COMPUTADOR QUE NÃO TRABALHE EM REDE.    

UMA DAS GRANDES VANTAGENS DE LIGAR DOIS OU MAIS COMPUTADORES É A POSSIBILIDADE 

DA TROCA DE ARQUIVOS SEM A NECESSIDADE DE USAR ALGUM DISPOSITIVO DE 

ARMAZENAMENTO (PENDRIVE, DVD, CD). COM A REDE, FICA MUITO FÁCIL PARA O USUÁRIO 

PASSAR INFORMAÇÃO DE UMA MÁQUINA A OUTRA. ALÉM DISSO, É POSSÍVEL COMPARTILHAR 

RECURSOS ENTRE OS USUÁRIOS DE TODOS OS EQUIPAMENTOS DISPONÍVEIS. POR EXEMPLO, 

SE SÓ HOUVER 1 (UMA) UNIDADE DE IMPRESSORA, A MESMA PODE SER COMPARTILHADA POR 

TODOS OS USUÁRIOS QUE ESTÃO CONECTADOS NA REDE. ISSO SIGNIFICA UMA REDUÇÃO DE 

CUSTO CONSIDERÁVEL, POIS É EFETUADO A COMPRA DE APENAS 1 (UMA) IMPRESSORA, AO 

INVÉS DE UMA PARA CADA COMPUTADOR/USUÁRIO.   

 

INTERNET 

A INTERNET É UMA REDE MUNDIAL DE COMPUTADORES INTERLIGADOS ATRAVÉS DE LINHAS 

DE TELEFONE, LINHAS DE COMUNICAÇÃO PRIVADAS, CABOS SUBMARINOS, CANAIS DE 

SATÉLITE, ETC. ELA NASCEU EM 1969, NOS ESTADOS UNIDOS. INTERLIGAVA ORIGINALMENTE 

LABORATÓRIOS DE PESQUISA E SE CHAMAVA ARPANET (ARPA: ADVANCED RESEARCH 

PROJECTS AGENCY ). COM O PASSAR DO TEMPO, E COMO SUCESSO QUE A REDE FOI TENDO, 

O NÚMERO DE ADESÕES FOI CRESCENDO CONTINUAMENTE. COMO NESTA É POCA, O 

COMPUTADOR ERA EXTREMAMENTE DIFÍCIL DE LIDAR, SOMENTE ALGUMAS INSTITUIÇÕES 

POSSUÍAM INTERNET.   



NO ENTANTO, COM A ELABORAÇÃO DE SOFTWARES E INTERFACES CADA VEZ MAIS FÁCEIS DE 

MANIPULAR, AS PESSOAS FORAM SE ENCORAJANDO A PARTICIPAR DA REDE. O GRANDE 

ATRATIVO DA INTERNET ERA A POSSIBILIDADE DE SE TROCAR E COMPARTILHAR IDEIAS, 

ESTUDOS E INFORMAÇÕES COM OUTRAS PESSOAS QUE, MUITAS VEZES NEM SE CONHECIA 

PESSOALMENTE.    

ATUALMENTE, PASSADOS POUCO MAIS DO QUE 30 ANOS DESDE A IMPLEMENTAÇÃO DA 

PRIMEIRA REDE INTERNET (A ARPANET), O MUNDO ESTÁ BEM DIFERENTE, E A INTERNET JÁ FAZ 

PARTE DA VIDA DE MUITA GENTE. ISTO ACONTECEU, SOBRETUDO POR CAUSA DO ADVENTO 

DOS NAVEGADORES (EX.: INTERNET EXPLORER, FIREFOX, CHROME, OPERA E SAFARI) E DA 

REDE MUNDIAL DE COMPUTADORES, A WWW (WORLD WIDE WEB). SÃO 4.57 BILHÕES 

DE USUÁRIOS ATIVOS TODOS OS DIAS DO MÊS — O QUE REPRESENTA EM MÉDIA 59% 

DA POPULAÇÃO MUNDIAL.  

 

PARA SE CONECTAR À INTERNET, É NECESSÁRIO QUE VOCÊ SE LIGUE A UMA REDE QUE ESTÁ 

CONECTADA À INTERNET. ESSA REDE À QUAL VOCÊ SE LIGA É DE UM PROVEDOR DE ACESSO À 

INTERNET. ASSIM, PARA SE CONECTAR VOCÊ LIGA O SEU COMPUTADOR À REDE DO 

PROVEDOR DE ACESSO À INTERNET; ISTO É FEITO POR MEIO DE UM CONJUNTO COMO MODEM,      

ROTEADORES E REDES DE ACESSO (LINHA TELEFÔNICA, CABO, FIBRA-ÓTICA, WIRELESS, ETC).   

   

WORLD WIDE WEB   

A WEB NASCEU EM 1991, NO LABORATÓRIO CERN, NA SUÍÇA. SEU CRIADOR, TIM BERNERS-LEE, 

CONCEBEU-A UNICAMENTE COMO UMA LINGUAGEM QUE SERVIRIA PARA INTERLIGAR 

COMPUTADORES DO LABORATÓRIO E OUTRAS INSTITUIÇÕES DE PESQUISA, E EXIBIR 

DOCUMENTOS CIENTÍFICOS DE FORMA SIMPLES E FÁCIL DE ACESSAR.   

A CHAVE DO SUCESSO DA WORLD WIDE WEB É O HIPERTEXTO. OS TEXTOS E IMAGENS SÃO 

INTERLIGADOS POR MEIO DE             PALAVRAS-CHAVE, TORNANDO A NAVEGAÇÃO SIMPLES E 

AGRADÁVEL. 

 

CONCEITO BÁSICO DE CLIENTE/SERVIDOR 

CLIENTE  – COMPUTADOR QUE REQUISITA SERVIÇOS DA INTERNET AO SERVIDOR. 

SERVIDOR – SERVIDOR É UM COMPUTADOR QUE FORNECE SERVIÇOS A UMA REDE DE 

COMPUTADORES. ESSES SERVIÇOS PODEM SER, POR EXEMPLO, SERVIDOR DE DOCUMENTOS, 

SERVIDOR DE CORREIO ELETRÔNICO OU SERVIDOR DE PÁGINAS WEB.   

 

 PROTOCOLO TPC/IP 

PARA QUE DOIS COMPUTADORES POSSAM COMUNICAR É NECESSÁRIO QUE SE TENHA 

UM CONJUNTO DE REGRAS A SEGUIR NO CUMPRIMENTO DA TROCA DE INFORMAÇÕES. 

A ESSE CONJUNTO DE REGRAS DENOMINA-SE PROTOCOLO. O PROTOCOLO UTILIZADO 

NA INTERNET É O PROTOCOLO TCP/IP (TRANSMISSION CONTROL PROTOCOL/INTERNET 

PROTOCOL), QUE PERMITE AS   REDES SE COMUNIQUEM UMAS COM AS OUTRAS.   



CADA MÁQUINA NA REDE TEM UM ENDEREÇO ÚNICO, PELO QUAL SE CHAMA IP. SERIA 

O CPF DO COMPUTADOR. VEJA UM EXEMPLO DE UM NÚMERO IP:192.168.0.1. O NÚMERO 

IP VALE TAMBÉM PARA OS ENDEREÇOS – SITES, OU SEJA, CADA ENDEREÇO NA 

INTERNET TEM UM NÚMERO IP CORRESPONDENTE. 

DOMÍNIO   

SE NÃO FOSSE O CONCEITO DE DOMÍNIO QUANDO FOSSEMOS ACESSAR UM 

DETERMINADO ENDEREÇO NA WEB TERÍAMOS QUE DIGITAR O SEU ENDEREÇO IP. POR 

EXEMPLO: PARA ACESSAR O SITE DO GLOBO AO INVÉS DE VOCÊ DIGITAR 

WWW.GOOGLE.COM VOCÊ TERIA QUE DIGITAR UM NÚMERO IP – 74.125.234.180 

É ATRAVÉS DO PROTOCOLO DNS (DOMAIN NAME 

SYSTEM), QUE É POSSÍVEL ASSOCIAR UM ENDEREÇO 

DE UM SITE A UM NÚMERO IP NA REDE. O FORMATO 

MAIS COMUM DE UM ENDEREÇO NA INTERNET É ALGO 

COMO HTTP://WWW.EMPRESA.COM.BR, EM QUE:   

● WWW: (WORLD WIDE WEB): CONVENÇÃO QUE INDICA 

QUE O ENDEREÇO PERTENCE À WEB.  

● EMPRESA: NOME DA EMPRESA OU INSTITUIÇÃO QUE 

MANTÉM O SERVIÇO.  

 

 COM: INDICA QUE É COMERCIAL.  

● BR: INDICA QUE O ENDEREÇO É NO BRASIL.  DE ACORDO COM A PADRONIZAÇÃO OS 

TIPOS DE INSTITUIÇÃO SÃO DIVIDIDOS EM:   

● MIL – MILITAR  

● ORG – ORGANIZAÇÃO NÃO LUCRATIVA  

● COM – COMERCIAL  

● EDU – EDUCAÇÃO (UNIVERSIDADES, ESCOLAS, ETC.)  

● NET – REDE 

URL   

UM URL (DE UNIFORM RESOURCE LOCATOR), EM PORTUGUÊS LOCALIZADOR-PADRÃO 

DE RECURSOS, É O ENDEREÇO DE UM RECURSO (UM ARQUIVO, UMA IMPRESSORA 

ETC.), DISPONÍVEL EM UMA REDE; SEJA A INTERNET, OU UMA REDE CORPORATIVA, 

UMA INTRANET. UMA URL TEM A SEGUINTE ESTRUTURA: 

 PROTOCOLO://MÁQUINA/CAMINHO/RECURSO.   

HTTP   

É O PROTOCOLO RESPONSÁVEL PELO TRATAMENTO DE PEDIDOS E RESPOSTAS 

ENTRE CLIENTES E SERVIDOR NA WORLD WIDE WEB. OS ENDEREÇOS WEB SEMPRE 

INICIAM COM HTTP:// (HTTP SIGNIFICA HYPERTEXT TRANSFER PROTOCOL, PROTOCOLO 

DE TRANSFERÊNCIA HIPERTEXTO).   

HIPERTEXTO   

SÃO TEXTOS OU FIGURAS QUE POSSUEM ENDEREÇOS VINCULADOS A ELES. ESSA É A 

MANEIRA MAIS COMUM DE NAVEGAR PELA WEB.   



OUTROS CONCEITOS FUNDAMENTAIS   

SITE: É UMA COLEÇÃO DE PÁGINAS WEB, ISTO É, DE DOCUMENTOS ACESSÍVEIS 

ATRAVÉS DA WEB NA INTERNET. 

HOME PAGE: PÁGINA INICIAL DE UM SITE.   

DOWNLOAD: SALVAR UM ARQUIVO DA WEB EM SEU COMPUTADOR. 

 

EXERCÍCIOS  

1. O QUE É UMA REDE? 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

2. O QUE É A INTERNET? 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

 

2. QUAL O SIGNIFICADO DA SIGLA WWW? 

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________ 

 
3. ___________________________, CONCEBEU-A UNICAMENTE COMO UMA LINGUAGEM QUE 

SERVIRIA PARA INTERLIGAR COMPUTADORES DO LABORATÓRIO E OUTRAS 

INSTITUIÇÕES DE PESQUISA, E EXIBIR DOCUMENTOS CIENTÍFICOS DE FORMA SIMPLES E 

FÁCIL DE ACESSAR.   

4. ONDE E QUANDO NASCEU A WORLD WIDE WEB (WWW)? 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

 

5. DESCREVA OS CONCEITOS DE: 

CLIENTE:________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 

SERVIDOR:_______________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 

 

6. QUAL A FUNÇÃO DO PROTOCOLO TPC/IP? 
_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

 


