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ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE INFORMATICA - 132 ETAPA ATIVIDADES
PEDAGOGICAS NAO PRESENCIAIS DE INFORMATICA — 23/11/2020. ESTA ETAPA DEVERA
SER ENTREGUE NO RETORNO DAS AULAS EM 2021.

REVISAO DOS CONTEUDOS DE 2020.

O CONCEITO DE INFORMATICA PODE SER ENTENDIDO COMO A AUTOMATIZACAO DA
INFORMACAO, OU SEJA, CHAMAMOS DE INFORMATICA TUDO O QUE UTILIZA A
INFORMACAO DE MODO AUTOMATICO, MAS NEM SEMPRE A INFORMATICA ESTA
ASSOCIADA AO USO DE COMPUTADORES CONVENCIONAIS.

PRINCIPAIS USOS DA INFORMATICA A INFORMATICA E SUAS FERRAMENTAS PODEM SER
UTILIZADAS EM DIVERSAS AREAS:

- NO COMERCIO, O USO DA INFORMATICA ABRANGE AS AREAS DE GESTAO DE
ESTOQUES, DE CATALOGACAO DE PRODUTOS, DE GESTAO AUTOMATICA DE TERMINAIS
DE VENDA E PAGAMENTO, TUDO ISSO FACILITADO PELOS CODIGOS DE BARRAS
PRESENTES NA MAIORIA DOS PRODUTOS, ENTRE OUTRAS.

- NA PESQUISA CIENTIFICA UTILIZA-SE A INFORMATICA COMO SUPORTE PARA
CALCULOS COMPLEXOS E DEMORADOS, PARA LEITURA E PROCESSAMENTO
AUTOMATICO DE DADOS, PARA SIMULACAO DE AMBIENTES, ENTRE OUTROS ITENS.

- NA ATIVIDADE BANCARIA, A INFORMATICA E UTILIZADA PARA FAZER PROJECOES
FINANCEIRAS, GESTAO DE CONTAS E CONTROLE DE TERMINAIS AUTOMATICOS PARA
ATUALIZACAO DE INFORMACOES, HOMEBANK (ACESSO A INFORMACAO EM CASA, VIA
INTERNET), TRANSACOES COM CARTAO DE DEBITO E CREDITO E OUTROS SERVICOS.

- NA AGRICULTURA, A INFORMATICA PODE CONTRIBUIR COM UM AUMENTO
SIGNIFICATIVO NA PRODUTIVIDADE, CALCULAR O CUSTO POR HECTARE, BALANCEAR
RACOES, RASTREAR ANIMAIS, DIAGNOSTICAR DOENCAS, CONTROLAR IRRIGACAO,
VERIFICAR PRECOS DE INSUMOS, OBTER MELHOR GERENCIAMENTO DA EMPRESA
RURAL E MAIOR AGILIDADE E FACILIDADE NA OBTENCAO DE INFORMACOES.

- NA EDUCACAO, OS EDUCADORES UTILIZAM RECURSOS COMPUTACIONAIS, COMO
APRESENTACOES E ANIMACOES, PARA TORNAR AS AULAS MAIS INTERESSANTES, ALEM
DE FAZEREM USO DE APLICATIVOS ESPECIFICOS, DE MODO A ESTIMULAR O RACIOCINIO
E O PENSAMENTO CRITICO DOS ESTUDANTES. UTILIZAM, AINDA, FERRAMENTAS COMO
AMBIENTES VIRTUAIS DE ENSINO, FORUNS DE DISCUSSAO ONLINE, ENTRE OUTRAS.

— O SETOR PUBLICO UTILIZA A INFORMATICA NO CONTROLE DE IMPOSTOS, NA EMISSAO
DE DECLARACOES, NO ATENDIMENTO AOS CIDADAOS SOBRE A PRESTACAO DE
SERVICOS PUBLICOS, NAS ELEICOES, ENTRE OUTRAS ATIVIDADES.

- NO SETOR DE TRANSPORTES, A INFORMATICA AUXILIA NO MONITORAMENTO DE
TRAFEGO AEREO, RASTREAMENTO DE VAGOES FERROVIARIOS, CONTROLE DE
SEMAFOROS NAS CIDADES, ENTRE OUTROS.



- NO TURISMO, UTILIZA-SE A INFORMATICA PARA RESERVA DE CARROS,
GERENCIAMENTO DE HOTEIS E AGENCIA DE VIAGENS, PLANEJAMENTO DE EVENTOS,
INFORMACOES SOBRE ROTEIROS TURISTICOS, CREDENCIAMENTO E CONTROLE DE
ACESSO EM EVENTOS, ENTRE OUTROS ITENS.

- NA SAUDE, A INFORMATICA E USADA PARA MONITORAR A SAUDE DE PACIENTES,
REALIZAR DIAGNOSTICOS DE DOENCAS, FAZER O CONTROLE DOS PRONTUARIOS
MEDICOS, REALIZAR MAPEAMENTO DA ESTRUTURA DE VIRUS, ENTRE OUTROS
EXEMPLOS.

- NO LAR, APLICA-SE A INFORMATICA NA SEGURANCA DAS RESIDENCIAS, PARA
ESCREVER CARTAS ELETRONICAS, REALIZAR ORCAMENTOS DOMESTICOS E TAMBEM
PARA O LAZER E PARA A EDUCACAO.

SISTEMA OPERACIONAL WINDOWS

O WINDOWS UTILIZA ICONES E JANELAS PARA TORNAR SUA UTILIZACAO MAIS PARA
TORNAR SUA UTILIZACAO MAIS PRATICA. A PALAVRA ICONE VEM DO GREGO "EIKON" E
SIGNIFICA IMAGEM, JA NA INFORMATICA ICONE E UM PEQUENO SIMBOLO GRAFICO,
USADO GERALMENTE PARA REPRESENTAR UM SOFTWARE OU UM ATALHO PARA UM
ARQUIVO ESPECIFICO, APLICACAO OU DIRETORIO. JANELAS NO WINDOWS E UMA AREA
VISUAL CONTENDO ALGUM TIPO DE INTERFACE DO UTILIZADOR, PERMITINDO A SAIDA
DO SISTEMA OU PERMITINDO A ENTRADA DE DADOS.

O WINDOWS POSSUI DIVERSOS RECURSOS E OPCAO E E UM DOS SISTEMAS
OPERACIONAIS MAIS CAROS E POPULARES.

A MICROSOFT FOI UMA DAS PRIMEIRAS EMPRESAS A UTILIZAR O CONCEITO DE ICONES
E JANELAS NO SISTEMA OPERACIONAL WINDOWS. EM 1995 E LANCADO O WINDOWS 95,
UM SISTEMA OPERACIONAL COMPLETO PARA COMPUTADORES PESSOAIS QUE ELIMINA
A NECESSIDADE DO MS-DOS.

UNIDADE DE MEDIDA

O SISTEMA INTERNACIONAL DE UNIDADES, FOI CRIADO EM 1960, NA 112 CONFERENCIA
GERAL DE PESOS E MEDIDAS (CGPM). SENDO ASSIM, COM O OBJETIVO DE PADRONIZAR
AS UNIDADES USADAS POR TODOS OS PAISES, PARA QUE FOSSE POSSIVEL ALCANCAR
MAIOR FACILIDADE EM EFETUAR AS TRANSACOES COMERCIAIS. UNIDADES DE MEDIDA
COMPUTACIONAL COMPUTADOR SO ENTENDE 0 E 1, OU SEJA, CADA SINAL ELETRICO
QUE O COMPUTADOR PROCESSA E CHAMADO DE BIT, BIT - E A MENOR PARTICULA DE
INFORMACAO EM UM COMPUTADOR BYTE - E USUALMENTE UM GRUPO DE 8 BITS E
EQUIVALE A UM CARACTER. AS UNIDADES DE INFORMACAO: BIT E BYTE EM
INFORMATICA E MUITO IMPORTANTE CONSIDERAR A CAPACIDADE DE
ARMAZENAMENTO, JA QUE QUANDO SE FAZ ALGO NO COMPUTADOR, TRABALHA-SE COM
ARQUIVOS QUE PODEM SER GUARDADOS PARA USO POSTERIOR. EVIDENTEMENTE,
QUANDO SE ARMAZENA ALGO, ISTO OCUPA CERTO ESPACO DE ARMAZENAMENTO.
ASSIM COMO A AGUA E MEDIDA EM LITROS OU O ACUCAR E MEDIDO EM QUILOS, OS
DADOS DE UM COMPUTADOR SAO MEDIDOS EM BITS E BYTES. CADA VALOR DO CODIGO
BINARIO FOI DENOMINADO "BIT" (BINARY DIGIT), QUE E A MENOR UNIDADE DE
INFORMACAO. CADA CONJUNTO DE 8 BITS FORMA O BYTE, O QUAL CORRESPONDE A UM
CARACTER, SEGUINDO O CODIGO BINARIO. 10010110



PRINCIPAIS DISPOSITIVOS DE
ARMAZENAGEM NA INFORMATICA
ATUALMENTE CONSEGUIR MAIS ESPACO
PARA ARMAZENAR DADOS E ARQUIVOS NAO
E UMA TAREFA DIFICIL. SAO DIVERSAS
OPCOES DE PEN DRIVES, DRIVES OPTICOS,
CARTOES DE MEMORIA, SSHDS, SSDS E HDS
EXTERNOS QUE PODEM FACILITAR MUITO O
ARMAZENAMENTO DE ARQUIVOS EM
CAMERAS, NOTEBOOKS E DEMAIS DISPOSITIVOS.

CORREIO ELETRONICO

E-MAIL E UM SISTEMA DE TRANSMISSAO DE MENSAGENS ESCRITAS DE UM
COMPUTADOR PARA OUTRO COMPUTADOR, VIA INTERNET OU ATRAVES DE OUTRAS
REDES DE COMPUTADORES; CORREIO ELETRONICO.

O @ OU “ARROBA’ EXISTE PARA SEPARAR O NOME DO USUARIO DO NOME DO
PROVEDOR ONDE ESTA HOSPEDADA A CONTA DE E-MAIL. VANTAGENS DE USAR O E-
MAIL E RAPIDEZ NO ENVIO E RECEBIMENTO DE INFORMAGCOES, ENTREGA DAS
INFORMACOES EM QUALQUER PARTE DO PLANETA INSTANTANEAMENTE, ENVIO DE
ANEXOS. ARPANET, ACRONIMO EM INGLES DE ADVANCED RESEARCH PROJECTS
AGENCY NETWORK (ARPANET) DO DEPARTAMENTO DE DEFESA DOS ESTADOS UNIDOS
DA AMERICA, FOI ... E A REDE DE COMPARTILHAMENTO DE COMPUTADORES DA ARPA -
ADVANCED RESEARCH PROJECTS AGENCY, QUE MAIS TARDE EVOLUIU PARA A
INTERNET. INTERNET E A REDE DE COMPUTADORES DISPERSOS POR TODO O PLANETA
QUE TROCAM DADOS E MENSAGENS UTILIZANDO UM PROTOCOLO COMUM, UNINDO
USUARIOS PARTICULARES, ENTIDADES DE PESQUISA, ORGAOS CULTURAIS, INSTITUTOS
MILITARES, BIBLIOTECAS E EMPRESAS DE TODA ENVERGADURA, SPAM E O TERMO
USADO PARA REFERIR-SE AOS E-MAILS NAO SOLICITADOS, QUE GERALMENTE SAO
ENVIADOS PARA UM GRANDE NUMERO DE PESSOAS.

QUANDO O CONTEUDO E EXCLUSIVAMENTE COMERCIAL, ESSE TIPO DE MENSAGEM E
CHAMADA DE UCE (DO INGLES UNSOLICITED COMMERCIAL E-MAIL). COMPUTACAO EM
NUVEM (EM INGLES, CLOUD COMPUTING), E A DISPONIBILIDADE SOB DEMANDA DE
RECURSOS DO SISTEMA DE COMPUTADOR, ESPECIALMENTE ARMAZENAMENTO DE
DADOS E CAPACIDADE DE COMPUTACAO, SEM O GERENCIAMENTO ATIVO DIRETO DO
UTILIZADOR. OS ARQUIVOS FICAM ARMAZENADOS EM SERVIDORES ONLINE. O
APLICATIVO DO GOOGLE PARA ARMAZENAMENTO NA NUVEM E O GOOGLE DRIVE.

DISPOSITIVOS E REDES DE COMPUTADORES

A MEMORIA RAM E UM TIPO DE TECNOLOGIA QUE PERMITE O ACESSO AOS ARQUIVOS
ARMAZENADOS NO COMPUTADOR. DIFERENTEMENTE DA MEMORIA DO HD, A RAM NAO
ARMAZENA CONTEUDOS PERMANENTEMENTE. RAM SIGNIFICA "RANDOM ACCESS
MEMORY", OU EM PORTUGUES "MEMORIA DE ACESSO ALEATORIO". ELA FUNCIONA
COMO UM ARMAZENAMENTO DE DADOS PERMITINDO QUE ARQUIVOS SEJAM ESCRITOS
E LIDOS EM CURTO PRAZO, NAO IMPORTANDO EM QUAL ORDEM INDIVIDUAL AS
ENTRADAS ESTAO SENDO ACESSADAS. TAMBEM PODE SER ENTENDIDA COMO UM
ESPACO TEMPORARIO DE TRABALHO, POIS, APOS A TAREFA SER REALIZADA, OS
ARQUIVOS SAO RETIRADOS DA MEMORIA, MANTIDOS NO HD.



MEMORIA RAM, BASICAMENTE, E O QUE VAI DETERMINAR O QUE O SEU COMPUTADOR
VAI SER CAPAZ DE RODAR, OU SEJA, SE ELA FOR BAIXA, ELA PODE ATE FUNCIONAR COM
EFICIENCIA NAQUELE EDITOR DE IMAGENS BASICO, MAS UM EDITOR DE VIDEO OU
ALGUNS JOGOS MAIS MODERNOS PRECISARAO SER DEIXADOS DE LADO.

INTERNET, TRANSMISSAO DE DADOS PARA QUE A REDE POSSA FUNCIONAR E
NECESSARIO PROCEDIMENTO DETALHADO PARA A TROCA DE DADOS. AS REGRAS SAO
IMPLEMENTADAS ATRAVES DE “PROTOCOLOS DE COMUNICACAQ”. PARA A TROCA DE
MENSAGENS NA INTERNET FOI DESENVOLVIDO O PROTOCOLO DE COMUNICACAO TCP/IP
— TRANSMISSION CONTROL PROTOCOL/INTERNET PROTOCOL.

O PROTOCOLO IP E RESPONSAVEL POR DIVIDIR UMA MENSAGEM EM VARIOS PACOTES
COMPATIVEIS COM A REDE E ENCAMINHA-LOS AO COMPUTADOR COM UM
DETERMINADO ENDERECO NA INTERNET. O PROTOCOLO TCP E RESPONSAVEL POR
MANIPULAR UMA QUANTIDADE GRANDE DE DADOS E GARANTIR QUE AS INFORMACOES
TRANSMITIDAS ENTRE DOIS COMPUTADORES DA REDE NAO CONTENHAM ERROS.

A INTRANET E UMA REDE DE COMPUTADORES SEMELHANTE A INTERNET, POREM E DE
USO EXCLUSIVO DE UMA DETERMINADA ORGANIZACAO, OU SEJA, SOMENTE OS
COMPUTADORES DA EMPRESA PODEM ACESSA-LA! ESSA TECNOLOGIA E MUITO BOA,
POIS PERMITE A COMUNICACAO DE UM DEPARTAMENTO COM TODOS OS OUTROS
COLABORADORES DA EMPRESA.

DENTRO DE UMA EMPRESA TODOS OS DEPARTAMENTOS POSSUEM ALGUMA
INFORMACAO QUE PODE SER TROCADA COM OS DEMAIS DEPARTAMENTOS, OU ENTAO
CADA DEPARTAMENTO PODE TER UMA FORMA DE COMUNICACAO DIRETA COM 0OS
COLABORADORES.

DOMINIOS DE SITES O DOMINIO DE UM SITE E AQUELE QUE APARECE LOGO APOS O
“WWW”, NA BARRA DE ENDERECOS DO SEU NAVEGADOR. O DOMINIO FOI UMA
CONVENCAO CRIADA PARA TORNAR O ACESSO AOS SITES NA INTERNET MAIS FACEIS
DE LEMBRAR E MAIS AMIGAVEIS AOS SERES HUMANOS. ISSO PORQUE, NA REALIDADE,
OS SITES SAO LOCALIZADOS PELOS PROVEDORES DE INTERNET ATRAVES DE UM
NUMERO CHAMADO DE IP.

PARA FACILITAR O USO DA INTERNET, FOI CRIADA CLASSIFICACAO DOS DOMINIOS. AS
PRINCIPAIS DELAS DIZEM RESPEITO A CATEGORIA E AO SEU CODIGO DE PAIS. ATRAVES
DA INSERCAO DE UMA SIGLA DE DUAS LETRAS NO FINAL DO DOMINIO E POSSIVEL
INDICAR A SUA ORIGEM. PORTANTO, PODEMOS DIZER QUE TODO ENDERECO
TERMINADO EM .BR E NACIONAL, POIS ESTA TERMINACAO E UMA REFERENCIA AO
BRASIL.

A INSERCAO A SIGLA DE TLD (TOP LEVEL DOMAIN), QUE INDICA A CATEGORIA,
GERALMENTE POSSUI TRES LETRAS. VEJA ALGUNS EXEMPLOS: .COM — COMERCIAL .EDU
— EDUCACAO .ORG — ORGANIZACAO SEM FINS LUCRATIVOS .GOV — GOVERNO URL O
TERMO URL E A ABREVIACAO DE UNIFORM RESOURCE LOCATOR, OU LOCALIZADOR
UNIFORME DE RECURSOS. SENDO DIRETO, URL E A MESMA COISA DE ENDERECO WEB,
O TEXTO QUE VOCE DIGITA NA BARRA DE ENDERECOS DE SEU NAVEGADOR PARA
ACESSAR UMA DETERMINADA PAGINA OU SERVICO. NO ENTANTO, UMA URL CONTEM
UMA SERIE DE INFORMACOES ESPECIFICAS, QUE SEGUEM UM PADRAO
PREDETERMINADO PARA QUE O USUARIO POSSA SEMPRE ENCONTRAR O SERVICO QUE
PROCURA, DESDE QUE ELE DIGITE O ENDERECO CORRETAMENTE.

O PADRAO DAS URLS FOI DEFINIDO EM 1994 POR TIM BERNERS-LEE, O “PAI” DA WORLD
WIDE WEB. URL SE REFERE AO ENDERECO DE REDE NO QUAL SE ENCONTRA ALGUM



RECURSO INFORMATICO, COMO POR EXEMPLO UM ARQUIVO DE COMPUTADOR OU UM
DISPOSITIVO PERIFERICO, IMPRESSORA, EQUIPAMENTO MULTIFUNCIONAL, UNIDADE DE
REDE ETC.).

ESSA REDE PODE SER A INTERNET, UMA REDE CORPORATIVA (COMO UMA INTRANET)
ETC. A SIGLA WWW SE REFERE A WORLD WIDE WEB OU, EM PORTUGUES, REDE DE
ALCANCE MUNDIAL. TRATA-SE DE UM SISTEMA INTERLIGADO DE ARQUIVOS E
INFORMACOES EXECUTADOS NA INTERNET. O MODELO TAMBEM E UM SISTEMA DE
HIPERMIDIA QUE EM SUA TRADUCAO LITERAL SIGNIFICA "TEIA EM TODO O MUNDO"
REPRESENTANDO O PODER DE CONECTAR O PLANETA E TRANSMITIR INFORMACOES
PARA QUALQUER LUGAR.

OS ARQUIVOS E DOCUMENTOS QUE ESTAO NO WORLD WIDE WEB, OU SIMPLESMENTE
WEB, PODEM ESTAR EM FORMA DE VIDEOS, HIPERTEXTOS, SONS E FIGURAS, POR ISSO
ELA E CONSIDERADA UM SISTEMA HIPERMIDIA. PARA QUE ESSAS INFORMACOES
POSSAM SER MOSTRADAS AO USUARIO, UM NAVEGADOR OU BROWSER E
ENCARREGADO DE DISSECAR AS INFORMACOES E APRESENTA-LAS EM FORMATO
AGRADAVEL EM UM DISPOSITIVO OU COMPUTADOR.

DESSA FORMA, O USUARIO PODE NAVEGAR PELO SITE E SEGUIR OS HIPERLINKS QUE
OS LEVARAO PARA OUTROS DOCUMENTOS, AO MESMO TEMPO QUE TAMBEM PERMITEM
ENVIAR INFORMACOES PARA UM SERVIDOR.

A WEB TRABALHA POR MEIO DE TRES PARAMETROS: A URL, O HTTP E O HTML. O
PRIMEIRO ESPECIFICA O ENDERECO UNICO QUE CADA PAGINA DA INTERNET VAI
RECEBER E DELIMITA COMO ELA VAI SER ENCONTRADA PELOS USUARIOS.

O HTTP E UM PROTOCOLO DE COMUNICACAO QUE ASSEGURA A TRANSFERENCIA DE
INFORMACOES E DADOS ENTRE REDES. O HTML SE TRATA DE UM METODO PARA
CODIFICAR A INFORMACAO DA INTERNET, A FIM DE QUE SEJA EXIBIDA DE DIFERENTES
FORMAS.

EM CONJUNTO, ESSES PARAMETROS TRABALHAM DA SEGUINTE FORMA: O HIPERTEXTO
E CODIFICADO COM A LINGUAGEM DE MARCACAO HTML, QUE POSSUI MARCAS DE
CODIFICACAO INTERPRETADAS PELOS CLIENTES WWW. PARA REALIZAR A
TRANSFERENCIA DE INFORMACOES NO WWW E UTILIZADO O PROTOCOLO HTTP, QUE
POSSUI SUPORTE AOS SISTEMAS DE INFORMACOES E HIPERMIDIA.

EMPRESAS QUE SAO LIDERES MUNDIAIS NA INTERNET NOS SEUS SEGMENTOS.

AMAZON COMECOU EM 1994, QUANDO BEZOS, ENTAO COM 30 ANOS DE IDADE, DEIXOU
O EMPREGO DE VICEPRESIDENTE NUMA EMPRESA DE SERVICOS FINANCEIROS DE WALL
STREET PARA SE MUDAR COM A MULHER PARA SEATTLE. ELE HAVIA FEITO UM CURSO
SOBRE COMO MONTAR UMA LIVRARIA E ESTAVA OBCECADO PELA IDEIA DE VENDER
LIVROS PELA WEB.

A MAGAZINE LUIZA (MAGALU) FOI FUNDADA EM 1959 POR LUIZA TRAJANO DONATO E
PELEGRINO JOSE DONATO E E UMA DAS MAIORES REDES VAREJISTAS DO BRASIL,
CONTANDO COM MAIS DE 1000 LOJAS ESPALHADAS POR TODO O PAIS E EMPREGANDO
MAIS DE 30000 FUNCIONARIOS.

A MICROSOFT FOI FUNDADA POR BILL GATES E PAUL ALLEN EM 4 DE ABRIL DE 1975 PARA
DESENVOLVER E VENDER INTERPRETADORES BASIC PARA O ALTAIR 8800. A EMPRESA
POSTERIORMENTE IRIA DOMINAR O MERCADO DE SISTEMAS OPERACIONAIS DE
COMPUTADORES PESSOAIS COM O MS-DOS, EM MEADOS DA DECADA DE 1980, SEGUIDO
PELO MICROSOFT WINDOWS.



A APPLE E UMA DAS MAIORES EMPRESAS DE EQUIPAMENTOS ELETRONICOS E
SOFTWARES DO MUNDO, FOI FUNDADA EM 1976, TENDO COMO SEUS FUNDADORES OS
ESTUDANTES STEVE JOBS E STEVE WOZNIAK. TUDO COMECOU COM O APPLE I, CRIADO
POR WOZNIAK NAS HORAS VAGAS. OS AMIGOS DECIDIRAM TENTAR VENDER O PROJETO
PARA AS EMPRESAS HP E ATARI, POREM AMBAS NEGARAM, DIZENDO QUE
COMPUTADORES PESSOAIS NAO TERIAM FUTURO NO MERCADO.

A SAMSUNG E UMA MARCA MUNDIALMENTE CONHECIDA POR SEUS APARELHOS
ELETRONICOS. APESAR DISSO, ELA NEM SEMPRE FOI ESSE SUCESSO NO MERCADO DA
TECNOLOGIA. INICIOU, SUA HISTORIA EM 1938, NA CIDADE DE TAEGU, NA COREIA DO
SUL, COM BYUNG CHULL LEE, FUNDADOR DA EMPRESA. O INVESTIMENTO INICIAL FOI
BAIXO, E AS TRANSACOES REALIZADAS ERAM DE ALIMENTOS COMO PEIXE SECO E
VEGETAIS, PARA CIDADES DA CHINA.

O GOOGLE COMECOU EM JANEIRO DE 1996 COMO UM PROJETO DE PESQUISA DE LARRY
PAGE E SERGEY BRIN, QUANDO AMBOS ERAM ESTUDANTES DE DOUTORADO NA
UNIVERSIDADE STANFORD, NA CALIFORNIA, ESTADOS UNIDOS.

A INTEL FOI FUNDADA EM 1968, NOS ESTADOS UNIDOS, POR ROBERT NORTON NOYCE E
GORDON EARLE MOORE. A COMPANHIA NASCEU DO DESEJO DE SEUS FUNDADORES
DESENVOLVEREM UMA ALTERNATIVA PARA A MEMORIA DOS COMPUTADORES COM
BASE NA TECNOLOGIA DE SEMICONDUTORES.

O WHATSAPP FOI FUNDADO EM 2009, NOS ESTADOS UNIDOS, POR BRIAN ACTON E JAN
KOUM. NASCIDO COMO UMA ALTERNATIVA PARA AS MENSAGENS VIA SMS, O APLICATIVO
SE CONSAGROU EM TODO O MUNDO COMO UMA DAS PLATAFORMAS DE COMUNICACAO
MAIS POPULARES ENTRE OS USUARIOS. EM FEVEREIRO DE 2014, O WHATSAPP FOI
COMPRADO PELO FACEBOOK, MAS CONTINUA OPERANDO COMO UM APP
INDEPENDENTE.

O BUSCAPE E UM DOS CASOS DE SUCESSO MAIS FAMOSOS DO BRASIL. O SITE, QUE
COMPARA PRECOS DE PRODUTOS EM LOJAS DE TODO PAI[S, REVOLUCIONOU O
MERCADO E SERVIU DE EXEMPLO PARA QUE OUTROS BRASILEIROS SE ARRISCASSEM
NO EMPREENDEDORISMO, ESPECIALMENTE USANDO A INTERNET. A PALAVRA BUSCAPE
(NOME REGIONAL PARA FOGOS DE ARTIFICIO, GERALMENTE USADA EM FESTAS
JUNINAS) ESTAVA EM VIGESIMO LUGAR DE UMA LISTA EXTENSA DE OPCOES E FOI
ESCOLHIDO PELA SONORIDADE. "NO INIiCIO O SITE TINHA POUCO MAIS DE 25 MIL
USUARIOS, ENQUANTO HOJE TEMOS MAIS DE 60 MILHOES DE CONSUMIDORES USANDO
NOSSOS SERVICOS TODOS OS MESES. AO MESMO TEMPO, QUANDO COLOCAMOS O SITE
NO AR, ERAM 30 EMPRESAS CADASTRADAS E HOJE JA TEMOS MAIS DE MEIO MILHAO DE
EMPRESAS LISTADAS", CONTA.

FUNDADA EM TOQUIO EM 1946, A SONY NASCEU DA IDEIA GENIAL DE DOIS HOMENS.
MASARU IBUKA ERA ENGENHEIRO E AKIO MORITA ERA FISICO QUANDO DECIDIRAM
CRIAR UMA EMPRESA DE REPARACAO E CONSTRUCAO DE EQUIPAMENTO ELETRONICO.
NA EPOCA, INVESTIRAM O EQUIVALENTE A 190.000 IENES PARA CRIAR UMA EMPRESA
COM APENAS 20 FUNCIONARIOS.
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ASSINALE A ALTERNATIVA CORRETA:

a) O GOOGLE COMECOU EM JANEIRO DE 1996 COMO UM PROJETO DE PESQUISA DE
LARRY PAGE E SERGEY BRIN, QUANDO AMBOS ERAM ESTUDANTES DE
DOUTORADO NA UNIVERSIDADE STANFORD, NA CALIFORNIA, ESTADOS UNIDOS.

b) O WHATSAPP FOI FUNDADO EM 2020, NOS BRASIL, POR BRIAN ACTON E JAN KOUM.
NASCIDO COMO UMA ALTERNATIVA PARA AS MENSAGENS VIA SMS, O APLICATIVO
SE CONSAGROU EM TODO O MUNDO COMO UMA DAS PLATAFORMAS DE
COMUNICACAO MAIS POPULARES ENTRE OS USUARIOS. EM FEVEREIRO DE 2020,
O WHATSAPP FOI COMPRADO PELO FACEBOOK, MAS CONTINUA OPERANDO
COMO UM APP INDEPENDENTE.

c) AMAZON COMECOU EM 1900, QUANDO STEVE JOBS, ENTAO COM 30 ANOS DE
IDADE, DEIXOU O EMPREGO DE VICE PRESIDENTE NUMA EMPRESA DE SERVICOS
FINANCEIROS DE WALL STREET PARA SE MUDAR COM A MULHER PARA SEATTLE.

A MAGAZINE LUIZA (MAGALU) FOI FUNDADA EM 1959 POR LUIZA TRAJANO DONATO E
PELEGRINO JOSE DONATO E E UMA DAS MAIORES REDES VAREJISTAS, CONTANDO
COM MAIS DE 1000 LOJAS ESPALHADAS POR TODO O PAIS E EMPREGANDO MAIS DE
30000 FUNCIONARIOS. EM QUAL PAIS FOI FUNDADA MAGALU?

a) JAPAO

b) INDIA

c) CHINA

d) BRASIL

SOBRE A MEMORIA RAM, ASSINALE A ALTERNATIVA CORRETA

a) AMEMORIA RAM E UM TIPO DE TECNOLOGIA QUE PERMITE O ARMAZENAR DADOS
SEM QUE OCORRA PERDA.

b) RAM NAO ARMAZENA CONTEUDOS PERMANENTEMENTE. RAM SIGNIFICA
"RANDOM ACCESS MEMORY", OU EM PORTUGUES "MEMORIA DE ACESSO
ALEATORIO". ELA FUNCIONA COMO UM ARMAZENAMENTO DE DADOS PERMITINDO
QUE ARQUIVOS SEJAM ESCRITOS E LIDOS EM CURTO PRAZO, NAO IMPORTANDO
EM QUAL ORDEM INDIVIDUAL AS ENTRADAS ESTAO SENDO ACESSADAS.

c) A MEMORIA RAM E UM DISPOSITIVO DE PROCESSAMENTO DE INFORMACOES.

SOBRE E-MAIL, ASSINALE A ALTERNATIVA QUE MELHOR SE ENCAIXA COM SUA

DEFINICAO:

a) E-MAIL E UM SISTEMA DE TRANSMISSAO DE MENSAGENS ESCRITAS DE UM
COMPUTADOR PARA OUTRO COMPUTADOR, VIA INTERNET OU ATRAVES DE
OUTRAS REDES DE COMPUTADORES; CORREIO ELETRONICO.

b) E UM SISTEMA DE TRANSMISSAO DE INFORMACOES VIA UBS

c) E UM APLICATIVO QUE POSSIBILITA AO USUARIO EDITAR IMAGENS



5- QUAL E O SIMBOLO UTILIZADO PARA SEPARAR O NOME DO USUARIO DO NOME DO
PROVEDOR ONDE ESTA HOSPEDADA A CONTA DE E-MAIL.
a) $
b) #
c) @
d) %

6- SOBRE A INTRANET ASSINALE A ALTERNATIVA CORRETA:
a) A INTRANET E UMA REDE DE COMPUTADORES SEMELHANTE A INTERNET, POREM
E DE USO EXCLUSIVO DE UMA DETERMINADA ORGANIZACAO, OU SEJA, SOMENTE
OS COMPUTADORES DA EMPRESA PODEM ACESSA-LA!
b) A INTRANET E UMA REDE DE COMPUTADORES DIFERENTE DA INTERNET, QUE
SOMENTE COMPUTADORES DO MESMO LOCAL DA EMPRESA PODEM ACESSA-LA!
c) AINTRANET E UMA REDE SOCIAL DE ENTRETENIMENTO.

7- O CONCEITO DE PODE SER ENTENDIDO COMO A AUTOMATIZAGCAO
DA , OU SEJA, CHAMAMOS DE INFORMATICA TUDO O QUE UTILIZA
A INFORMACAO DE MODO AUTOMATICO, MAS NEM SEMPRE A INFORMATICA ESTA
ASSOCIADA AO USO DE CONVENCIONAIS.
ASSINALE A ALTERNATIVA QUE MELHOR PREENCHE AS LACUNAS EM BRANCO.
a) INFORMACAO — INFORMATICA — COMPUTADORES
b) INFORMATICA — COMPUTADORES — INFORMAGAO
c) INFORMAGCAO- COMPUTADORES — INFORMATICA
d) INFORMATICA — INFORMAGAO — COMPUTADORES

8- O POSSUI DIVERSOS E OPCAO E E UM DOS SISTEMAS
OPERACIONAIS MAIS . MARQUE QUE COMPLETA AS LACUNAS.
A) WINDOWS; RECURSOS; BARATOS E POPULARES
B) LINUX; RECURSOS; CAROS E POPULARES
C) WINDOWS; RECURSOS; CAROS E POPULARES
D) COMPUTADOR; JOGOS; DIVERTIDOS

9- O UTILIZA PARA TORNAR SUA UTILIZACAO MAIS

MARQUE E OPCAO QUE COMPLETA AS LACUNAS.

A) WORD; ICONES E JANELAS; PRATICA

B) WINDOWS; A INTERNET; SEGURA

C) WINDOWS:; ICONES E JANELAS; PRATICA
D) COMPUTADOR; HARDWARE; SEGURA

10 - BILL GATES E UM DOS FUNDADORES DA MICROSOFT, ESTA AFIRMACAO E:

( ) FALSO ( ) VERDADEIRO



