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Evolugdo dos Computadores

O computador, tal qual conhecemos hoje, passou por diversas transformacdes e foi se aperfeicoando ao
longo do tempo, acompanhando o avangco das areas da matemética, engenharia, eletrénica. E por isso
gue ndo existe somente um inventor.

Terceira Geragédo (1965-1975)

De acordo com os sistemas e ferramentas utilizados, a histéria da
computacao esté dividida em quatro periodos.

Primeira Geracéo (1951-1959)

Os computadores de primeira geracéo funcionavam por meio de circuitos
e valvulas eletronicas. Possuiam o uso restrito, além de serem imensos
e consumirem muita energia.

Um exemplo é o ENIAC (Eletronic Numerical Integrator and Computer)
que consumia cerca de 200 quilowatts e possuia 19.000 valvulas.

Ainda com dimensdes muito grandes, os computadores da segunda
geracgdo funcionavam por meio de transistores, 0s quais substituiram as
vélvulas que eram maiores e mais lentas. Nesse periodo j& comecam a
se espalhar o uso comercial.

Os computadores da terceira geracdo funcionavam por circuitos integrados.
Esses substituiram os transistores e ja apresentavam uma dimensao menor e
maior capacidade de processamento.

Foi nesse periodo que os chips foram criados e a utilizacdo de computadores
pessoais comecou.



Quarta Geragao (1975-até os dias atuais)

Com o desenvolvimento da tecnologia da informacdo, os computadores diminuem de
tamanho, aumentam a velocidade e capacidade de processamento de dados. S&o
incluidos os microprocessadores com gasto cada vez menor de energia. Nesse periodo,
mais precisamente a partir da década de 90, hd uma grande expansdo dos
computadores pessoais.

Hardware

E a parte fisica do computador, ou seja, pecas e equipamentos que fazem o computador funcionar. O
termo também se refere ao conjunto de equipamentos acoplados em produtos que necessitam de
gerenciamento computacional. Um dos hardwares mais populares sdo os processadores.

O que mais vai influenciar na agilidade do computador é a capacidade de armazenamento de dados do
hardware e sua eficacia para trocar informagdes entre os componentes. O Hardware pode ser divido em
duas categorias: 0s internos e 0s externos.

Principais Hardwares Internos

e Processador: o processador é responsavel por todas as escolhas logicas e pelo processamento
dos dados enviados pelo usuario;

¢ HD: Armazena dados de forma permanente (ndo sao apagados ao desligar o computador);

¢ Meméria RAM: é uma unidade de armazenamento rapido, responsavel pela leitura de cédigos
guando requeridos. Assim, quanto maior a memdria RAM, maior sua capacidade de trabalho;

e Placa-mée: A placa mée é responsavel por conectar e dar suporte a todos os componentes do
computador;

e Placa de Video: € o componente responsavel pela interacdo entre o usuario e computador. Sua
funcédo é gerar imagens a partir de codigos enviados pelo processador.

Principais Hardwares Externos

e Monitor: responsavel por gerar a imagem transmitida pela placa de video;

e Pen drive: dispositivo de armazenamento de dados portatil, pode ser plugado em qualquer
computador com porta USB,;

e Teclado: serve para o usuario digitar as informacoes;

e Periféricos: mouse, impressora, scanner, webcam, microfone, entre outros.

Memadrias

Sdo todos os dispositivos que permitem a um computador guardar dados, temporaria ou
permanentemente. Memoria é um termo genérico para designar componentes de um sistema capazes de
armazenar dados e programas.

Basicamente sao dois tipos de memdrias que existem: memorias volateis, isto €, perdem seus dados com
auséncia de energia, como a memdria cache, registradora, memoéria de acesso aleatéria (RAM). As
memorias flash, disco rigido (HD), sdo memdrias néo volateis, isto é, ndo perdem seus dados na auséncia
de energia.

e Memoaria principal: "também chamadas de memoéria real, sGo memdrias que o0 processador pode
enderecar diretamente, sem as quais o computador ndo pode funcionar. Estas fornecem geralmente
uma ponte para as secundarias, mas a sua funcéo principal é a de conter a informacéo necessaria para o
processador num determinado momento; esta informacdo pode ser, por exemplo, oS programas em
execucdo. Nesta categoria insere-se a RAM,que é uma memoria de semicondutores, volatil, com acesso
aleatorio, isto é, palavras individuais de memoria sédo acessadas diretamente, utilizando uma logica de
enderegcamento implementada em hardware. Também pode-se compreender a meméria ROM (ndo
volatil), registradores e memdarias cache."

e Memodria secundaria: memoérias chamadas de “memdérias de armazenamento em massa”, para
armazenamento permanente de dados. Ndo podem ser enderecadas diretamente, a informacao precisa
ser carregada em memoria principal antes de poder ser tratada pelo processador. Ndo sdo estritamente
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necessarias para a operacdo do computador. S&o ndo-volateis, permitindo guardar os dados
permanentemente. Como memoarias externas, de armazenamento em massa, podemos citar os discos
rigidoscomo o meio mais utilizado, uma série de discos oticos como CDs, DVDs e Blu-
Rays, disquetes e fitas magnéticas.

Exercicios
Complete as lacunas:
1. Os computadores de primeira geracdo funcionavam por meio de e
. Possuiam o uso restrito, além de serem imensos e consumirem muita
energia.
2. Os computadores da segunda geracdo funcionavam por meio de , 0S quais
substituiram as gue eram maiores e mais lentas.

3. Os computadores da terceira geragédo funcionavam por
Esses substituiram os transistores e ja apresentavam uma dimensdo menor e maior capacidade de
processamento.

4. Com o desenvolvimento da tecnologia da informacdo, os computadores da quarta geragao
diminuiram de tamanho, aumentam a e
. Sao incluidos os microprocessadores com gasto cada vez

menor de energia.

5. O que é hardware?

() é o componente responsavel pela interacdo entre o usuario e
(A) Processador computador. Sua fungéo é gerar imagens a partir de codigos enviados
pelo processador.

(B) Memoéria RAM , . -~ . .
() é uma unidade de armazenamento rapido, responsavel pela leitura

- de cdédigos
(C) Placa-mae d
( ) é responsavel por todas as escolhas logicas e pelo
(D) Placa de Video processamento dos dados enviados pelo usuario;
6. Relaciona as colunas. () éresponsavel por conectar e dar suporte a todos os componentes

do computador;

Hardware

As palavras deste caca palavras estdo escondidas na horizontal, vertical e diagonal, sem palavras aoc

7 Ca(}a contrarioc.
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